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Matrizes
Suponha por exemplo que devemos armazenar as notas de cada aluno(a) de Prog1. 
Assumindo que um(a) aluno(a) é avaliado(a) com 3 notas (P1,P2 e VS), seria necessário
um vetor de 3 posições para guardar as notas de um(a) aluno(a). 
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Suponha por exemplo que devemos armazenar as notas de cada aluno(a) de Prog1. 
Assumindo que um(a) aluno(a) é avaliado(a) com 3 notas (P1,P2 e VS), seria necessário
um vetor de 3 posições para guardar as notas de um(a) aluno(a). 

Contudo, assumindo que uma turma tem 40 aluno(a)s, seria necessário uma matriz 
bidimensional para guardar as notas de todo(a)s o(a)s aluno(a)s de uma turma.
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Matrizes
Acesso:
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Acesso:
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Matrizes
Acesso: Exemplo de calculo da média das notas
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Matrizes
Inicialização:

- Direta
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Matrizes
Inicialização:

- Direta

- Indireta
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Matrizes
Inicialização:

- Indireta de zeros
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Matrizes
Inicialização:

- Indireta de zeros

- Ou
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Inicialização:

- Indireta de zeros

- Ou

- Ou
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Matrizes
Impressão:

- em linha
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Matrizes
Impressão:

- em linha

- no formato de matriz
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Matrizes
Observação:

- Se em listas (vetores) podemos iniciar assim:

- então matrizes podemos fazer isso ?
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Matrizes
Cópia de Matrizes:

-Tem alocar espaço separado para as duas matrizes
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Matrizes
Cópia de Matrizes:

-Tem alocar espaço separado para as duas matrizes

- Ou
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Matrizes
Matrizes podem ser formada por tipos diferentes:
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Matrizes podem ter mais de 2 dimensões :
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Matrizes

Fura Olho: O que será escrito ?
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Até a próxima
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